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売上高100億円実現の目標と課題

実現目標 課題

目指す成長手段 実施体制

売上高100億円実現に向けた具体的措置

※本宣言は企業自身がその責任において売上高１００億円を目指して、自社の取組を進める旨を宣言するものです

代表取締役社長
賀島 義成

人々の生活に笑顔をもたらすサービスを創造し続けます
当社グループは、『SMART MEDIA COMPANY』を企業コンセプトに掲げ、スマートフォンなどのモバイル向け

コンテンツサービスの企画・開発・運営を行うモバイルインターネットサービスをはじめとした総合エンターテイ
ンメントを提供し続けていくことを目指しております。当社グループのコンテンツ制作のノウハウや創出・取得し
たIPを用いて、人々の生活に笑顔をもたらす機会を生み出したいと考えております。当社グループは、このような
経営方針に基づき事業を展開することにより、企業価値の増大を図ってまいります。

2030年のグループ売上100億円の達成に向け、ゲーム、コミック、

グッズ、アニメを中心にクロスメディア展開を加速させ、事業の
多角化と収益力向上を狙う。

・グローバル展開の加速
・ゲームタイトルの制作強化・開発強化
・出版タイトル数の拡大
・グッズ展開数の拡大

『花笑む彼と & bloom』
『オルクセン王国史』

〇本社所在地：東京都千代田区

〇事業概要：IP事業・出版事業

〇常時使用する従業員：101名（グルー

プ全体・2025年2月期）

〇現在の売上高：40億円（グループ全

体・2025年2月期）

〇法人番号：3010001072274

〇Web：https://edia.co.jp/

株式会社エディア（情報通信業）

・ゲーム、ライトノベルやコミックを中心としたIPの創出を推進

するとともに、業務提携やＭ＆Ａ、アニメ製作委員会への出資を
通じて新たなIPの創出や取得に注力してまいります。また、既

存・レトロゲームのライセンスアウト、ゲーム及びアニメ関連グ
ッズの商品数拡大、サービスラインアップの拡大並びに海外市場
展開を加速させることにより、グローバルなクロスメディア展開
を行い、顧客との接点を増やすことにより収益力強化に努めてま
いります。

2030年の売上高100億円達成に向け、年率20％程度の成長を目指
し、以下3点を軸に、事業の多角化と収益力向上を狙います。
・IPの創出及び取得を加速し、日本及び海外マーケットに向けた
クロスメディア展開による収益力の向上
・電子コミック事業の拡大促進
・グッズ事業の拡大促進



売上高100億円実現に向けたグループ体制

〇法人番号：3010001072274（エディア社）、6011001039830（ティームエンタテインメント社）、7010001027596（一二三書房社）、8010001125622（ゼロディブ社）

株式会社エディア（情報通信業）

当社グループは多くの事業を展開しており、企画から開発、そしてサ
ービスの提供までをグループで一貫して行える点が大きな強みです。
また、各事業が連携し、クロスメディアの形で相互に協力しながらIP
を育てていける体制も、当社グループならではの強みと考えています。
それぞれの事業内容は以下のとおりです。

株式会社エディア
家庭用ゲーム機向けのゲームや、グループの保有するIPのライセン

スアウトを行っています。また、グループが育てたIPを、アニメ化に
つなげていく取り組みも進めています。

株式会社ティームエンタテインメント
グッズメーカーとしての販売に加え、問屋や小売店を介さず、エン

ドユーザーに直接届ける形式のオンライン型のくじサービスを運営し
ています。その他、アーティストの楽曲、ゲームミュージックなどを
取り扱っております。

株式会社一二三書房
エンターテインメント性の高いライトノベルや、それを原作とした

漫画作品の制作、電子書籍の販売を行っています。

株式会社ゼロディブ
長年にわたり、家庭用ゲーム機向けゲームソフトの企画販売を行っ

ており、高い開発力と数多くの実績を持っております。



グローバル展開の加速と収益力の向上

当社の強みであるIPの創出とクロスメディア展開のノウハウを活かし、

グローバル市場での収益最大化を目指します。

〇法人番号：3010001072274（エディア社）、6011001039830（ティームエンタテインメント社）、7010001027596（一二三書房社）、8010001125622（ゼロディブ社）

株式会社エディア（情報通信業）

レトロゲームタイトルを海外企業へ
ライセンスアウト、北米で発売予定
Limited Run Games社『アーネスト・
エバンス』復刻版カートリッジ及び復
刻版CDROMの予約を実施

・北米市場でのレトロゲーム人気もあり、
当社保有IPのライセンスビジネスが拡大。
・海外企業へのライセンス提供により、利
益率の高いビジネスとして、当社の収益基
盤に貢献しています。

当社女性向けゲーム『花笑む彼と &
bloom』を海外企業へライセンス
アウト、北米で発売
PQube社『花笑む彼と & bloom』英語
版を発売

・レトロゲームで実績のあるライセンスビ
ジネスを、女性向けタイトルでも展開。
・国内外にファンを拡大し、IPの知名度向
上を図ります。

・海外パートナーとの協力体制を強化し、ゲームコンテンツやキャラクター商品の販売、翻訳出版物、その他コンテンツの配信を積極的に推進する

ことで、売上高の更なる拡大を目指します。

・アニメ、ゲーム、コミックに対する需要が高い北米・アジア市場を中心に展開を加速させます。

直近の取り組み例



チート薬師のスローライフ
〜異世界に作ろうドラッグストア〜

・2021年7月〜放送・配信
・原作出資

© ケンノジ/一二三書房,チート薬師製作委員会

アニメ事業への参入とIP価値の最大化

〇法人番号：3010001072274（エディア社）、6011001039830（ティームエンタテインメント社）、7010001027596（一二三書房社）、8010001125622（ゼロディブ社）

株式会社エディア（情報通信業）

動画コンテンツ市場の拡大、特に海外での日本アニメの高い需要を捉え、

アニメ事業を通じて、IPの多角的なメディア展開を強化します。

IP価値の最大化

当社グループが保有するコミック・ライトノベル等の IP について、アニメ製作委員会への出資を通じてアニメ化を積極的に推進し、クロスメディア

展開を加速させ、認知度と収益力を向上させます。

新たなIPの獲得

他社が保有するアニメ作品の製作委員会へ出資することで、新たな権利を獲得し、事業ポートフォリオを強化します。

投資規模の拡大

これまで原作出資と

アニメ事業参入の目的と取り組み

転生貴族の異世界冒険録
〜自重を知らない神々の使徒〜

・2023年4月〜放送・配信
・原作出資

©夜州/一二三書房・自重を知らない製作委員会

当社グループの
これまでの
アニメ化作品
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