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売上高100億円実現の目標と課題

実現目標 課題

目指す成長手段 実施体制

売上高100億円実現に向けた具体的措置

※本宣言は企業自身がその責任において売上高１００億円を目指して、自社の取組を進める旨を宣言するものです

代表取締役
高本 隆彦

豊かなコミュニケーション活動を通じて相互理解を深め、良心を育む

私たちは【印刷】をキーテクノロジーに、情報を伝える製品から、心を動かすコミュニケーションサービス
へと進化させます。
豊かなコミュニケーション活動を通じて相互理解を深め、良心を育み、人類の発展と世界平和に貢献すると
いう理念のもと、利益のみを追うのではなく、環境・人権・法令・地域社会への責任を果たします。
持続可能な社会の実現に向け、CSR経営を実践する“感動価値創造型ソーシャルカンパニー”を目指します。

• サービス提供型ビジネスを支える開発体制の強化
• 自社コンテンツ（IP）の創出・育成力の向上
• イベント運営および顧客接点体制の強化
• 海外事業を担う人材・体制の確立
• 生産能力・在庫スペースの拡充
• DX推進によるワークフローの自動化・生産性向上

神戸ポートアイランド工場

〇本社所在地：大阪府大阪市港区弁天  

1-2-1 大阪ベイタワーオフィス16階

〇事業概要：パッケージ・ディスプレイ

の印刷、並びにトレーディングカード・
ボードゲームなどの企画開発から製造・

販売
〇常時使用する従業員：60名

（2026年2月時点）

〇現在の売上高：28億円

（ 2025年3月期）

〇法人番号：9120001017989

〇Web：https://www.daiko-printing.co.jp/

大興印刷株式会社（製造業）

• 【印刷事業部】【ゲーム事業部】【EC事業部】の三事業部制
とし、全体を統括する【グローバル戦略・管理統括部】を設
置する。

• 請負型営業から、サービス提供型組織へ転換する。
• 自社サービス・商品を海外へ展開する体制を構築する。
• 自社コンテンツのゲームイベントを運営する実行部隊を整備

する。
• システム開発は外部連携およびM&Aで確保する。

• 特殊印刷技術を核に、印刷事業を海外へ展開する。
• 製造請負型から、企画・販売までを担うサービス型ビジネスへ

転換する。
• 自社開発のカードゲーム・ボードゲームを世界市場で販売する。
• 海外ボードゲームの製造受託サービスを確立する。
• オリジナルグッズ制作プラットフォーム事業を拡大する。
• 多様なIPと連携し、高付加価値商品を開発する。
• 不足するデジタル領域は外部連携・M&Aで補完する。

2035年に売上高100億円を達成するため、請負型ビジネスから
サービス提供型ビジネスへと事業構造を転換する。
あわせて、クリエイターエコノミー市場の成長を見越し、独自
に開発したコンテンツやクリエイター支援サービスなどの価値
創造モデルを国内市場で確立し、それをグローバル市場へ展開
することで、成長エンジンを多層化する。



売上高100億円までの推移

100億
達成

大興印刷株式会社（製造業）
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